
CHƢƠNG TRÌNH MÔN HỌC 

 

 

Tên môn học: KỸ THUẬT LẬP TRÌNH 

Mã môn học: CNTT602 

Thời gian thực hiện môn học: 90 giờ; (Lý thuyết: 28 giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo 

luận, bài tập: 60 giờ; Kiểm tra: 2 giờ) 

I. Vị trí, tính chất của môn học: 

                                             

        ấ                                                                     

      ả                       ế    ứ              ấ   

II. Mục tiêu môn học: 

   ế    ứ                                       ế    ứ      ả           ậ   ậ  

                    ệ       ả                                  

     ă    

                      ấ                                     ệ       ả    

                                    ậ                            

                           ể                 ệ   

   ậ                            ự   ế            

                           ể                 ệ   

    ả     ế                      ự   ế            

 Nă    ự   ự   ủ             ệ   

       ả  ă    ự          ậ         ậ         

       ả  ă    ự                                     ệ             ế   ậ          

III. Nội dung môn học: 

1. Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian: 

Số TT Tên các bài trong môn học 

Thời gian (giờ) 

Tổng 

số 

Lý 

thuyết 

Thực hành / 

thực tập/ thí 

nghiệm/ bài 

tập/ thảo luận 

Kiểm 

tra 

1 
Chƣơng 1: Các khái niệm 

cơ bản của ngôn ngữ lập 
5 2 3 0 



Số TT Tên các bài trong môn học 

Thời gian (giờ) 

Tổng 

số 

Lý 

thuyết 

Thực hành / 

thực tập/ thí 

nghiệm/ bài 

tập/ thảo luận 

Kiểm 

tra 

trình C/C++ 

 
1. Khái quát v  ngôn ng  lập 

trình C/C++ 
2 1 1    

 2. Các kiểu d  liệ        1 1     

 
3. Biểu thức – Toán t  - Câu 

lệnh  
2   2   

2 
Chƣơng  : Các hàm nhập 

 uất 
6 2 4 0 

 1. Hàm printf() và scanf() 3 1 2   

 1. Hàm getche() và getch() 1   1   

 
2. Nhập xuất d   liệu dùng 

cin và cout 
2 1 1   

3 
Chƣơng 3: Cấu trúc điểu 

khiển 
13 4 9 0 

  ấ                3 1 2   

 Vòng l p 10 3 7   

4 Chƣơng 4: Hàm 20 6 14   

 1. Tổng quan v  hàm trong 

C/C++ 
12 4 8   

 2. Vấ     t m vực 3 1 2   

 3  Đệ quy 5 1 4   

5 Chƣơng 5: Mảng và chuỗi 24 6 17 1 

 1. Mảng 12 4 8   

 2. Chu i 8 2 6   

 Ôn tập và kiể              2 4 0 3 1 

6 Chƣơng 6: Con trỏ 7 4 3   

 1.Khái quát v  con tr  2 2 0   

 2.Ứng d ng của con tr  5 2 3   

7 Chƣơng 7: Kiểu dữ liệu do 

ngƣời dùng định nghĩa 
11 4 6 1 

  Kiểu cấu trúc (struct) 7 4 3   

 Ôn tập và kiểm tra  gi a kỳ 4 0 3 1 



Số TT Tên các bài trong môn học 

Thời gian (giờ) 

Tổng 

số 

Lý 

thuyết 

Thực hành / 

thực tập/ thí 

nghiệm/ bài 

tập/ thảo luận 

Kiểm 

tra 

 Ôn tập cuối kỳ 4 0 4  

Tổng 

cộng 
 90 28 60  2 

2. 2Nội dung chi tiết: 

Chƣơng 1 : CÁC KHÁI NIỆM CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++ 

    Thời gian: 5 giờ 

1. Mục tiêu:                     ờ           ả  ă    

-   ế             ệ      ả   ủ            ậ                     ể       ệ         

  ể    ứ               ệ     

-                                ồ                       ng Visual Studio .Net, Dev-

C++. 

2. Nội dung chƣơng: 

2.1. Khái quát về ngôn ngữ lập trình C/C++.    ờ        2   ờ 

2.1.1. Gi i thiệu  

2.1.1.1. Các khái niệ      ản  

2.1.1.2. Gi i thiệu ngôn ng  C/C++ 

2 1 1 3         ờng lập trình  

2.1.2. Các thành ph       ản của ngôn ng  C/C++ 

2.1.2.1. B  ký tự của C 

2.1.2.2. Các từ khóa  

2 1 2 3                t tên 

2.1.2.4. Cách ghi lời giải thích 

2.1.2.5. Câu lệnh và dấu chấm câu 

2.1.2.6. Cấu trúc củ               

2 1 2 7         c lậ            ản 

2.1.3. Cách t o file mã nguồ                       ng Visual Studio .Net 

2.1.3.1. Kh i   ng Visual Studio.Net 



2.1.3.2. T o Project 

2.1.3.3. T o file mã nguồn 

2.1.4. Cách t o file mã nguồ                       ng Dev-C++ 

2.1.4.1. Kh     ng Dev-C++ 

2.1.4.2. T o Project 

2.1.4.3. T o file mã nguồn 

2.2. Các kiểu dữ liệu cơ sở    ờ        1   ờ 

2.2.1. Các kiểu d  liệ      ản 

2.2.1.1. Kiểu ký tự 

2.2.1.2. Kiểu số nguyên 

2.2.1.3. Kiểu số thực 

2.2.2. Khái niệm v  biến, h ng 

2.2.2.1. H ng  

2.2.2.2. Biến 

2.3. Biểu thức – Toán tử - Câu lệnh    ờ        2   ờ 

2.3.1. Biểu thức và các toán t  

2.3.1.1. Khái niệm biểu thức 

2.3.1.2. Các toán t  

2.3.1.2.1. Toán t  số h c 

2.3.1.2.2. Toán t  quan hệ 

2.3.1.2.3. Tóan t   logic 

2.3.1.2.4. Toàn t   ă     ảm 

2.3.1.2.5.  Toán t     u kiện 

2.3.1.2.6. Các toán t  khác 

2.3.2. Lệnh và khối lệnh 

2.3.3. Chuyể   ổi kiểu d  liệu 

2.3.4. Các hàm có sẵn trong C 

2.3.4.1. Các tập tin header  

Chƣơng   : CÁC HÀM NHẬP/XUẤT  Thời gian: 6 giờ 

1. Mục tiêu:                     ờ           ả  ă    

-   ể                                  ậ    ấ       ệ    



2. Nội dung chƣơng 

2.1. Hàm printf() và scanf() Thời gian: 3 giờ 

2 2                          Thời gian: 1 giờ 

2.3. Nhập xuất d   liệu dùng cin và cout Thời gian: 2 giờ 

 

Chƣơng 3 : CẤ  TR C  I    HI N  Thời gian: 13 giờ 

1. Mục tiêu:                     ờ           ả  ă    

-   ể                             ấ               ể   

2. Nội dung chƣơng 

  1  Cấu trúc r  nhánh Thời gian: 3 giờ 

2.1.1. Lệ      …       

2 1 2   ệ                 

2.2. Vòng lặp  Thời gian: 10 giờ 

2.2.1. Vòng l p for  

2.2.2. Vòng l p while 

2.2.3. Vòng l      …      

 

Chƣơng 4 : H M Thời gian: 20 giờ 

1. Mục tiêu:                     ờ           ả  ă    

-  ậ                                           

-              ệ      

2. Nội dung chƣơng: 

2.1. Tổng quan về  hàm trong C/C++   ờ        12   ờ 

2.1.1. Khái niệm 

2.1.1.2. Công d ng củ       

2.1.2. Cấu trúc của hàm  

2.1.2.1. Cấu trúc 

2.1.2.1.1. Ph n khai báo và mô tả hàm 

2.1.2.1.2. Ph         t hàm 

2.1.2.2. Cách trình bày ph n khai báo          t hàm 

2.1.2.3. Lệnh return và exit 

2.1.3. S  d ng hàm 



2.1.3.1. Hàm không trả v  giá tr  

2.1.3.2. Hàm trả v  giá tr  

2.1.4. Truy n tham số 

2.1.4.1. Tham số thực 

2.1.4.2. Tham số hình thức  

2.1.4.2.1. Tham số hình thức tr  

2.1.4.2.2. Tham số hình thức bíến 

2.2. Vấn đề tầm vực    ờ        3   ờ 

2.2.1. Khái niệm t m vực  

2.2.2. Quy t       ản v  t m vực  

2.2.2.1. T m vực của hàm 

2.2.2.2. T m vực của biến 

2.2.2.2.1. Biến toàn c c 

2.2.2.2.2. Biến c c b  

  3   ệ quy    ờ        5   ờ 

2.3.1. Khái niệm  

2.3.1.1. Khái niệm v   ệ quy 

2.3.1.2. Cấu trúc củ       ệ quy 

2.3.2. Các ví d   

2.3.2.1. Bài tóan tính n! 

2.3.2.1.1. Dùng giải thuật l p 

2.3.2.1.2. Dùng giải thuậ   ệ quy 

2.3.2.2. Bài tóan tính số h ng thứ n của dãy Fibonacci 

2.3.2.2.1. Dùng giải thuật l p 

2.3.2.2.2. Dùng giải thuậ   ệ quy   

2 3 3            ệ     

2.3.4. Kh   ệ quy 

 

Chƣơng 5 : MẢNG VÀ CHUỖI  Thời gian: 24 giờ 

1. Mục tiêu:                     ờ           ả  ă    

-    ể       ự    ệ                        ả        ả              

-   ậ                       ự   ế               

2. Nội dung chƣơng: 



  1  Mảng    ờ        12   ờ 

2.1.1. Khái niệm mảng 

2.1.2. Mảng m t chi u 

2.1.2.1. Khai báo mảng 1 chi u 

2.1.2.2. Khai báo và kh i t o giá tr  cho mảng 1 chi u 

2.1.2.3. Truy xuất ph n t  của mảng 1 chi u 

2.1.3. Mảng nhi u chi u  

2.1.3.1. Khai báo mảng 2 chi u 

2.1.3.2. Khai báo và kh i t o giá tr  cho mảng 2 chi u 

2.1.3.3. Truy xuất ph n t  của mảng 2 chi u 

     Chuỗi   ờ            ờ 

2.2.1. Khái niệm  

2.2.2. Khai báo chu i 

2.2.3. Các hàm x  lý chu i 

2.2.3.1. Hàm nhập chu i 

2.2.3.2. Hàm xuất chu i 

2.2.3.3. Hàm tính chi u dài chu i 

2.2.3.4. Hàm sao chép chu i 

2.2.3.5. Hàm nối chu i 

2.2.3.6. Hàm so sánh chu i 

2 2 3 7       ổi chu i sang ch  hoa 

2 2 3         ổi chu i sang ch     ờng 

2.3. Ôn tập        ờ        3   ờ 

 

Chƣơng 6 : CON TRỎ    Thời gian: 7 giờ 

1. Mục tiêu:                     ờ           ả  ă    

-                 ế                 ậ          

-                 ả         ấ             

2. Nội dung chƣơng: 

2.1. Khái quát về con trỏ    ờ        4   ờ 

2.1.1. Khái niệm 

2.1.2. Lý do dùng con tr  

2.1.3. Khai báo biến con tr  



2.1.4. S  d ng con tr  trong các biểu thức 

2.1.5. Cấp phát và giải phóng vùng nh  

     Ứng dụng của con trỏ    ờ        3   ờ  

2.2.1. Hàm có tham số con tr  

2.2.2. Con tr  và mảng 

2.2.3. Con tr  và chu i 

Chƣơng 7 : KI U DỮ LIỆ  DO NGƢỜI DÙNG  ỊNH NGHĨA 

    Thời gian: 11 giờ 

1. Mục tiêu:                     ờ           ả  ă    

-                        ậ           ự    ệ                     ả            

-                    ấ       ệ   ừ       

2. Nội dung chƣơng: 

2.1. Kiểu cấu trúc     ờ        7   ờ 

2.1.1. Khai báo cấu trúc d  liệu 

2.1.1.1. Khai báo struct  

2.1.1.2. Khai báo và kh i t o giá tr  cho biến struct 

2 1 1 3  Đ       ĩ    ểu d  liệu m i b ng typedef 

2.1.2. Tham khảo các thành ph n của struct 

IV   iều kiện thực hiện môn học: 

1. Phòng h c                                           

2. Trang thiết b            ệ   ố                ố                               

                     N                  

3. H c liệu, d ng c , nguyên vật liệ    ả      ế            

4         u kiệ                                    

V. Nội dung và phƣơng pháp đánh giá:  

1. N i dung: 

   ế    ứ    

+      ệ      

+   ả              

         

    ả           

     ă    



               ệ      

                     ả              

                          

                     ả           

 Nă    ự   ự   ủ             ệ   

           ậ                       

2                 ực hiện các bài kiểm tra/bài tập l n trên l p, kiểm tra cuối kỳ.:  

VI  Hƣớng dẫn thực hiện môn học: 

1. Ph m vi áp d ng môn h                                                         

        ệ            

2     ng dẫn v                ảng d y, h c tập môn h c: 

 Đố      giáo         ả         

  N    ẫ         ờ                        ậ                                 

       . 

             ẫ     ờ                                  

                   ẫ     ờ       ậ                          ệ          

           ấ            ệ    

 Đố         ờ     :  

                                ậ                               ự    ệ  

     ậ    

              ể                         ể            ờ                

3. Nh ng tr ng tâm c n chú ý: 

                   ệ      

                  ả        ả                         ả               

  N ậ     ấ  

    ấ                        ệ  

    ể       ả               ệ            

               

            

4. Tài liệu tham khảo: 



  1                       ậ   ậ                N      ờ    Đ       ự 

       

 2         ă  Ấ         ậ   ậ           N     ấ   ả                 ậ   199  

 3   N   ể  Đ       &       Đứ   ả                     ế          ậ       

       N     ấ   ả            1999  

5               ả          ế       

 TRƢỞNG KHOA 

 


